I ANNO

	Disciplina: Tecnologie Musicali 
	Ore settimanali: 2

	NUCLEO
	COMPETENZE
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Il sistema Hardware 
Il sistema multitraccia
Studio di registrazione
	· Ampliare le abilità informatiche finalizzate al potenziamento delle competenze raggiunte in ambiti relativi alle discipline musicali, attraverso strumenti culturali e metodologici volti ad una comprensione approfondita della realtà tecnologico-musicale.
· Competenza razionale, critico, realizzata e creativa di fronte alle situazioni e ai problemi che la tale realtà tecnologico-musicale scaturisce.
· L’allievo estenderà la conoscenza dei software funzionali alla multimedialità, allo studio e alla sperimentazione performativa del rapporto tra suono, gesto, testo e immagine.
	· Acquisire le conoscenze di base dell’acustica e psicoacustica musicale, delle apparecchiature per la ripresa, la registrazione e l’elaborazione audio e dell’utilizzo dei principali software per l’editing musicale (notazione, hard disk recording, sequencing, ecc.), le loro funzioni e campi d’impiego/interfacciamento (protocollo MIDI); gli elementi costitutivi della rappresentazione multimediale di contenuti appartenenti ai diversi linguaggi e codici espressivi.

· A partire dall’utilizzo di software di editing del suono e della notazione musicale, con particolare riferimento agli strumenti studiati, lo studente è in grado di gestire le principali funzioni dell’editing musicale al fine di elaborare materiali audio di supporto allo studio e alle proprie performances.
	· Struttura Hardware del computer.
· Struttura Software del computer.
·  Acustica e psicoacustica.
·  Mono Vs Stereo.
· Il suono da vicino i microfoni.
· Acustica e psicoacustica II.
· La postazione audio digitale.
· Scheda audio.
· Hard disk e connessioni.

· Monitor da studio.
· Progetto audio di registrazione.
· Formati audio.
· Frequenze di campionamento.
· tipologie e tracce Il midi e il suo utilizzo.

	Metodi
	Strumenti
	Verifiche
	Valutazione

	· Lezioni frontali.

· Lettura e commento dei libri di testo.

· Discussioni di gruppo.

· Lavoro individuale e di gruppo.

· Metodo intuitivo-deduttivo.

· Lezioni interattive e dialogate con classi aperte e collegamenti ethernet alla scoperta di relazioni, nessi, regole.
· Lavoro guidato e individualizzato per gli alunni con difficoltà di apprendimento con utilizzo di software di supporto.
· Cooperative learning.
· Flipped classroom.
	· Libro di testo, eserciziario. 

· Sussidi didattici di supporto. 

· Lavagna e/o L.I.M.

· Piattaforme multimediali.


	PROVE SCRITTE 
· Prove chiuse

· Prove aperte

· Prove miste

· Prove online
PROVE ORALI 
· Interrogazioni (esposizione orale e/o alla lavagna o con supporto informatico)

· Interventi
· Test di verifica

· Compiti di realtà
· Prodotti multimediali
COMPITI AUTENTICI
	Griglie di valutazione

Per la valutazione si farà riferimento alla griglia approvata in sede dipartimentale


