III ANNO

	Disciplina: Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazioni 
	Ore settimanali: 3 (di cui 1 in compresenza)

	NUCLEO
	COMPETENZE
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Logica cablata e logica programmata

Elementi di teoria dell'informazione e della comunicazione

Componenti, sensori, trasduttori e attuatori

Strumenti di misura e software di simulazione

Il microcontrollore Arduino

Sistemi di acquisizione e distribuzione dati analogici


	· Verificare il funzionamento di semplici circuiti analogici e digitali.
· Acquisire le conoscenze sulle caratteristiche dei componenti dei circuiti elettronici.
· Effettuare misure su dispositivi elettrici utilizzando la strumentazione di laboratorio.
· Conoscere l'architettura e le tecniche di programmazione dei microcontrollori e dei sistemi embedded. 

· Conoscere le problematiche e le tecniche legate all'interfacciamento analogico e digitale di un microcontrollore.
	· Saper eseguire la conversione tra sistemi diversi di numerazione.
· Apprendere le modalità di passaggio dalla logica cablata a quella programmabile.
· Conoscere le caratteristiche fondamentali dei componenti elettrici ed elettronici e dei trasduttori.
· Saper progettare il circuito adatto per la conversione di una grandezza fisica in una grandezza elettrica.
· Conoscere il principio di funzionamento degli strumenti di misura.
· Apprendere i concetti di base sui sistemi embedded.
· Conoscere le caratteristiche di base della scheda Arduino.
· Sapere connettere correttamente il PC e le periferiche alla scheda Arduino.
	· Sistemi di numerazione.
· Dalla logica cablata a quella programmabile.
· Elementi di teoria dell'informazione e della comunicazione.
· Componenti elementari elettrici ed elettronici; sensori e trasduttori.
· Principi di funzionamento degli strumenti di misura.
· L'ambiente di simulazione.
· Sistemi embedded.
· La board Arduino UNO e MEGA.
· La programmazione di Arduino.
· Sistemi di acquisizione dati.
· Sistemi di distribuzione dati. 
· Campionamento e ricostruzione.

	Metodi
	Strumenti
	Verifiche
	Valutazione

	· Lezioni frontali.

· Lettura e commento dei libri di testo.

· Discussioni di gruppo.

· Lavoro individuale e di gruppo.

· Metodo intuitivo-deduttivo.

· Lezioni interattive e dialogate alla scoperta di relazioni, nessi, regole.

· Lavoro guidato e individualizzato per gli alunni con difficoltà di apprendimento.

· Cooperative learning.

· Flipped classroom


	· Libro di testo, eserciziario. 

· Sussidi didattici di supporto. 

· Lavagna e/o L.I.M.

· Piattaforme multimediali.

· Internet.


	PROVE SCRITTE 
· Prove chiuse

· Prove aperte

· Prove miste

· Prove online

PROVE ORALI 
· Interrogazioni (esposizione orale e/o alla lavagna o con supporto informatico)

· Interventi

· Test di verifica

· Compiti di realtà

· Prodotti multimediali

COMPITI AUTENTICI
	Griglie di valutazione

Per la valutazione si farà riferimento alla griglia approvata in sede dipartimentale


