IV ANNO

	Disciplina: Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazioni 
	Ore settimanali: 3 (di cui 2 in compresenza)

	NUCLEO
	COMPETENZE
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Microcontrollori 

Arduino 

Cicli

Linguaggi di programmazione

Tecniche di programmazione
	· La programmazione, le librerie e l’interfacciamento con il mondo esterno di ARDUINO.
· Sapere le fasi di gestione di un ciclo di sviluppo.
· Sapere le tecniche e gli strumenti per la gestione delle specifiche e dei requisisti di un progetto. 

· Sintassi UML per rappresentare e documentare i dati di un sistema. 

· Rappresentazione e documentazione delle scelte progettuali.
· Conoscere le principali tecniche e tecnologiche per la programmazione concorrente e per la sincronizzazione dell’accesso alle risorse condivise.
	· Sapere l’architettura Harvard dei microcontrollori.
· Saper programmare, utilizzare le librerie, gestire i segnali di ingresso analogici e digitali e di uscita digitale e in tecnica PWM del microcontrollore ARDUINO.
· Saper progettare e documentare un sistema utilizzando UML. 

· Saper rappresentare i dati di un sistema e le loro relazioni e interazioni. 

· Saper rappresentare le componenti dinamiche di un sistema.
· Gestire processi produttivi correlati. 

· Progettare e realizzare applicazioni in modalità concorrente.

	· Architettura dei microcontrollori.
· Il microcontrollore ARDUINO: la programmazione, le librerie, l’interfacciamento con l’esterno.
· Gestione dei segnali dei sensori.
· Trasmissione e ricezione dei segnali con ARDUINO.
· Altri tipi di microcontrollori: PIC e RASPBERRY.
· Ingegneria del software e metodologie di sviluppo.
· Linguaggio di modellazione UML.
· Tecniche di programmazione concorrente in windows.
· Gestione della concorrenza nel sistema JAVA.

	Metodi
	Strumenti
	Verifiche
	Valutazione

	· Lezioni frontali.

· Lettura e commento dei libri di testo.

· Discussioni di gruppo.

· Lavoro individuale e di gruppo.

· Metodo intuitivo-deduttivo.

· Lezioni interattive e dialogate alla scoperta di relazioni, nessi, regole.

· Lavoro guidato e individualizzato per gli alunni con difficoltà di apprendimento.

· Cooperative learning.

· Flipped classroom.
	· Libro di testo, eserciziario. 

· Sussidi didattici di supporto. 

· Lavagna e/o L.I.M.

· Piattaforme multimediali.

· Internet.


	PROVE SCRITTE 
· Prove chiuse

· Prove aperte

· Prove miste

· Prove online

PROVE ORALI 
· Interrogazioni (esposizione orale e/o alla lavagna o con supporto informatico)

· Interventi

· Test di verifica

· Compiti di realtà

· Prodotti multimediali

COMPITI AUTENTICI
	Griglie di valutazione

Per la valutazione si farà riferimento alla griglia approvata in sede dipartimentale


