IV ANNO

	Disciplina: Tecnologie Musicali
	Ore settimanali: 2

	NUCLEO
	COMPETENZE
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	I segnali midi
Scomporre un oggetto audio

Segnali di controllo per Max
	· Realizzare una sintesi sonora sia dalla registrazione sia dalla creazione di un suono da una programmazione su pc.

· Effettuare da un suono una sintesi sottrattiva o una sintesi additiva in loop.
· Riconoscere l’importanza dei suoni elettronici a sintesi per comprendere quale suono usare per la sua musica.
· Calcolare ed elaborare per una conversione in campo Max.
· Riconoscere e applicare i segnali di controllo del midi.
· Confrontare e applicare i vari generatori di suono.
· Utilizzare e produrre prodotti multimediali.
	· Acquisire le conoscenze di base dell’acustica e psicoacustica musicale, delle apparecchiature per la ripresa, la registrazione e l’elaborazione audio e dell’utilizzo dei principali software per l’editing musicale (notazione, hard disk recording, sequencing, ecc.), le loro funzioni e campi d’impiego/interfacciamento (protocollo MIDI); gli elementi costitutivi della rappresentazione multimediale di contenuti appartenenti ai diversi linguaggi e codici espressivi.

· A partire dall’utilizzo di software di editing del suono e della notazione musicale, con particolare riferimento agli strumenti studiati, lo studente è in grado di gestire le principali funzioni dell’editing musicale al fine di elaborare materiali audio di supporto allo studio e alle proprie performances.
	· Cenni sul MIDI.
· L’operatore modulo e la riconversione.
· Smistare segnali e messaggi. 
· Gli operatori relazionali e l’oggetto    select.
· Scomporre una lista, l’oggetto iter di Max.
· Generare una lista random. 
· Calcoli e conversioni con Max.
· Utilizzo di tabelle per gli inviluppi: lo Shepard tone.
· Lista messaggi e attributi per oggetti.
· Max specifici.
· Segnali di controllo.

	Metodi
	Strumenti
	Verifiche
	Valutazione

	· Lezioni frontali.

· Lettura e commento dei libri di testo.

· Discussioni di gruppo.

· Lavoro individuale e di gruppo.

· Metodo intuitivo-deduttivo.

· Lezioni interattive e dialogate con classi aperte e collegamenti ethernet alla scoperta di relazioni, nessi, regole.
· Lavoro guidato e individualizzato per gli alunni con difficoltà di apprendimento con utilizzo di software di supporto.
· Cooperative learning.
· Flipped classroom.
	· Libro di testo, eserciziario. 

· Sussidi didattici di supporto. 

· Lavagna e/o L.I.M.

· Piattaforme multimediali.


	PROVE SCRITTE 
· Prove chiuse

· Prove aperte

· Prove miste

· Prove online
PROVE ORALI 
· Interrogazioni (esposizione orale e/o alla lavagna o con supporto informatico)

· Interventi
· Test di verifica

· Compiti di realtà
· Prodotti multimediali
COMPITI AUTENTICI
	Griglie di valutazione

Per la valutazione si farà riferimento alla griglia approvata in sede dipartimentale


