




	OBIETTIVI MINIMI Religione- III anno



	CONTENUTI

	COMPETENZE

	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO



	
· Conoscenza dei significati propri dei termini: religiosità, religione, fede 

· Significato del termine Chiesa, origine e compiti 

· La chiesa: la sua azione nel mondo; i segni della sua vita (parola-documenti-carità) i momenti peculiari e significativi della sua storia; i tratti della sua identità di popolo di Dio 
· gli elementi essenziali delle principali riforme della Chiesa 
· i contenuti essenziali della missione della Chiesa. 
	
· Saper utilizzare le conoscenze per analizzare le posizioni e i comportamenti religiosi nel proprio ambiente; 

· Saper confrontare la propria religione con le altre religioni; 

· Riflettere sull’incidenza dell’azione della chiesa nella realtà odierna. 
· leggere la storia non solo come concatenazione di fatti storico-politici, ma come progetto di salvezza da parte di Dio; 
	· Capacità di individuare gli eventi fondamentali della storia e della vita della chiesa. 
· Cogliere gli aspetti fondamentali del dialogo ecumenico.
Cogliere gli aspetti fondamentali relativi al dialogo fede e scienza 
· Saper cogliere le relazioni esistenti tra fatti e fenomeni distanti nel tempo e nello spazio. 
· Usare in modo chiaro e preciso il linguaggio specifico. 

	Metodi
	Strumenti
	Verifiche
	Valutazione

	· Lezioni frontali.
· Lettura e commento dei testi filosofici.
· Discussioni di gruppo.
· Lavoro individuale e di gruppo.
· Metodo intuitivo-deduttivo.
· Lezioni interattive e dialogate con classi aperte e collegamenti ethernet alla scoperta di relazioni, nessi, regole.
· Lavoro guidato e individualizzato per gli alunni con difficoltà di apprendimento con utilizzo di software di supporto.
· Cooperative learning.
· Flipped classroom.
	· Libro di testo. 
· Sussidi didattici di supporto. 
· Lavagna e/o L.I.M.
· Piattaforme multimediali.


	PROVE SCRITTE  
· Prove chiuse
· Prove aperte
· Prove miste
· Prove online
PROVE ORALI 
· Interrogazioni (esposizione orale e/o alla lavagna o con supporto informatico)
· Interventi
· Test di verifica
· Compiti di realtà
· Prodotti multimediali
COMPITI AUTENTICI
	
Griglie di valutazione

Per la valutazione si farà riferimento alla griglia approvata in sede dipartimentale




